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Este número de la revista está marcado por el E3 de Los Ángeles, ¡a feria más importante 
del sector, que acaba de confirmar el magnífico momento de nuestra consola. Que seamos 
nosotros los que lo decimos puede sonarle mal a más de uno, pero lo único que hacemos es 
recoger una opinión que está cada vez más extendida. Dreamcast se está abriendo hueco 
en un panorama que parecía que iba a ser monopolio de Playstation 2, y ¡o está haciendo 
de una manera sólo al alcance de ios mejores: ofreciendo un catálogo de juegos con una 
calidad asombrosa. No tenéis más que echarle un vistazo al reportaje sobre 
la feria que os hemos preparado para comprender que, si hablamos de 
consolas de nueva generación, Dreamcast es ahora el gran referente. 
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► 06 - Actualidad 

Información <:nk:nl I. i cle : urnJenii Dreairaisi. ;wi la 
sorpresa de que -ChuChu ¡tockeí!» es gral a pata Vv 

► 14- Revista On-line 

Te invitamos a darte un paseo ce r 'uo-íio e?p9,u eii 
la red. Nodejesdever lassüri.'esasi.i.e le aperan 

► 16 -Internacional 

■ Las situaciones más disparatadas nos esperan en ui 
el que ya disfrutan en Japón: «fien! a Hero N'l». 



■ Los Angeles: E3 2000 



■£=Zfl Previevus 
► 34 - Maken X 



► 38 - Spirit of Speed 

El género de la velocidad nos va a proponer dentro de muy p 
dar un salto al pasado y correr en los inicios de la Fórmula-1 

► 39 - Mag Forcé Racing 

Y para los que qu;o.Ti:": ':ar ■■■ s.i :o Ir.;'.: i:; -;l futnrc, carrera; d 
vehículos supe.T¡rínrais en ¡o:; -ióí enrevesados circuitos. 

E: M Novedades 

► 40 - RE Code: Verónica 

Raccoon City tía quedado arrasada. Pero tres meses después 
acción continúa con una trama asombrosa en la mejor versií 
del "survival horror'' de Capcom, exclusiva para Dreamcast. 

► 46 - Silver 

Al malvado brujo S ¡ver ¡Tire i:rn=. cosas, le da por secuestr 
mujeres casadas, como Jenniter. Ayuda a su esposo, David, i 
esta fantástica aventura llena de acción y aires de leyenda. 

► 50 - V-Rally 2: Expert Edition 

Búscate un buen copiloto y una guia de carreteras para llega 
el primero a la meta en el nuevo juego de rally de Infograme 

- Marvel vs Capcom 2 - 

Capcom. Pero te ai 
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- Tech Romancer 

:-■ íi-Scse en un divertido juego de lucha en 3D. 

■ - ;1 Zona Abierta 

► Tu sección 

loriamos con tu opinión, respondemes a tus Onda 



i ■ Guía de compras 

■ Elige tu juego favorito 



tm -'.-i Internet 

I Las mejores "webgames" 

amonadas y resumidas, todas las páginas web pue hemos 
ecoontrade de los mejores juegos de la consola de Sega. 

»-i>] Gulas y trucos 

— -*■ 70 - Tomb Raider IV 

Con esta guía ya no tendrás ningún problema para encontrar 

■ sí:í,-r;tCia..iee:3(:or.:i<í ¡i primera aventura que vive 
«i Dreamcas; I;: ¡¡¡¡nrisn ;:«; ciatlo'a Lara Croft. 

► 80 - ChuChu Rocket! 

Después de leer os;s gui". íy Riiirnn;ííli: ..' poto, claro) conseguirás 
ser el mejor calador de ratones de toda Europa. 



Generación 
Dreamcast 

Difruta del Skateboard! 





Música 

- Electrónica 

- Agenda 



Este mes, 
en nuestro 

GD-Rom: 



üreamorí 

VolumelO 



wat 



Demos Jugables: 



► Silver 



► Tony Hawk's Skateboarding 

con lo IHocuolo laclo de elcoTe hueca c 



lir 5.000 puntos, tomeer todas las 

asS-K-A-T-Ey ucconcar le 
50 oculta ¡Ánimo, gue tü puedes! 



Guía Interactiva: 

► Dreamarena Tour 



jrrido interactivo por los servicios que 
el portal de Internet «elusivo para 
ds usuarios de Dreamcast. Enviar y 
un E-mail, comprar tu juego favorito, 
n 1mco. Va no tendrá secretos para ti. 



Vídeos: 

► Wacky Races 

► Dead or Alive 2 



SERVICIO DE ATENCIÓN AL USUARIO: Hsvisia Oficial Orea 

nuestras GD-Rom. El liorarin te servicio es de ÍOÜ. a 14Í1. ' 
?;h. (I? Lunes e V ara. ir. -_•: TELÉFONO: 902 15 1S 01 



Panorama - 



ChuChu Rocket! 



Sega regala el juego a todos .. 
los usuarios de Dreamcast I 



¡es gratis 

actividades del portal de eiclusiuo de Dreamcast. 

le 350.000 us;.;irbs rrjr::s!-í¡:íOü ¡;ri Dreamarena, y 

ifra pata el primer aniversario del lanzamiento de 

de octubre. La aparición de otros títulos on 
■i. '■-■': il! Ai'on; >. ..':'; ñ ii":a '"vc's.ó" '"e 
.700 millones de peseias} en mi-telng. sr 
Sega para conseguir la experiencia de juego m¡ 
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La nueva fecha de lanzamiento es Septiembre j 

Biitre todas las huenas 





V Y LA GANADORA ES... 

* ¡DREAMCAST! 

<Soul Calibur» y «Crazy Taxi», premiados por ¡a 
4 Academia de las Ciencias y Artes Interactivas 



Sonic viaja a tu teléfono móvil 

Gracias a este acuerdo, Sega producirá unos ¡uagos 
podremos bajarnos da Internet para verlos en un 
Ier otro aparato, digital portátil 
hardware llamado J2ME. que 
r Motorola y Sun Miorosyslems. 
ÍEnen previsto que el proyecto 

ya tía confirmado que programará un 
juego de Sonic, otro de golf y también un puzzle. 



LA GALAXIA 

se revoluciona 

Se anuncian dos nuevos juegos 
basados en la serie Star Wars 



LucasArts ha conf mi;-.;-': t.p 

consola ba 
Guerra de las Galaxias. El primero es 
:di Power Baítl es» , ui 
ya ha visto la luz en PiayStetlon y 
permite controlar a Obi-Wan, Qui-Gon 
ís Jedi más. Nuestra 
mejor resolución 



f/ 





cons igue! 
qljehagan 

MA5ÍL 

RIDÍCUL 

QUE BAILANDC 
SEVILLANAS! 



LLÉVATE GRATIS CHUCHU RDC 




Este es ei momento que estabas 
esperando. ChuChu Rocket! Challenge 
es una ocasión única para dejar a esos 
bárbaros en el más absoluto ridiculo. 
Y si todavía no tienes la consola más 
poderosa del Planeta, aprovecha 
esta oportunidad, porque a parti^ 
del 10 de junio te ítevas gratis 
ChuChu Rocket! con tu Dreamcast. 
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LA FIESTA DE 



ULALA 



La protagonista de «Space 

Channeí 5» sigue su carrera 

imparable hacia la fama. Lo 

ultimo en llegarnos ha sido el 

anuncio del juego en EEUU 

un corto animado que nos 

a a una disco llena 



i la que actúa Ulala. 
En medio de la juerga, un grupo de 
L;lifrii;,í[ius haije subir a i 



colegas al 
después de 
le hace papilla ex 
¡El muy ingenuo 



jii baile con él, 
pistola sideral. 
el juego! 





Konami traerá «Silent 
Scopp» a Dreamcast 

¿COMO ANQAS 
DE PUNTERÍA? 

El flujo de juegos que pasan fle los salones 



«ZOMBIE REVENGE» 
YA ESTÁ A LA VENTA 

¡Los zombies invadieron nuestra redacción! 



muy alto. El penúltimo título en saltar a escena ha 

sido «Silent Scope», el famoso arcade de Konami. 

Como sabéis, se trata de un juego que nos 



la -se re a¡ i'.'?, -aparamos con un rifle como los de 
verdad, habla dudas sobre si Konami pensaba 
lanzar algún periférico por el estilo. Sin embargo, 
no parece que vaya a ser asi, aunque si que 





AMARENA 



Bájales ios humos a nuestros vecinos. Dales una lección 

de humildad en el Campeonato ChuChu Rocket! Challenge. 

Si ya tiénesíu consola, 

puedes conseguir el juego totalmente gratis. 

Sótotíenes que pedírnoslo 

conectándote a Dreamarena, 

¡yeñ muy poco tiempo lo recibirás en casa. 

Dreamarena» 

-,'■■■' .;■' ,' : -'-'■ '/ Servicio de Ayudas y Trucos 902 492 W 



Dreamcas 
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¿Qué se trae entre manos el Sonic Team? 

Los rumores apuntan a un juego musical totalmente desmadrado 



r;..i-:cf;f saliccs dii'SCiariiú'H! (;<:. Jriprjn -s 

te que el Sonic Team esté trabajando 
10 juego di 



sus muchüClms (:as riaiacas de «Samba de Amigo» 

son el mejor ejemplo de ello), pera esto puede ser 

demasiado tuerte para nuestro cu 

En espera de que la noticia tenga confirmación, 

la (oto del Sonic Team en pleno 

ulos en San Francisco, ciudad que 

itaron aprovechando su viaje al reciente El 




Las dos caras de 
JET SET RADIO 

H ^^BíWHWWWPWW^B ¿ un ""sino juego ccn dos 

■ nombres distintos? Pues sí, 

■ precisamente eso es lo que va 
suceder con «Jet Set Radio» 
cuando salga en Estados Unidos, 
porque Sega se ha visto 
iililiysda i.anbiarle el nombre 
por problemas de copyright. Allí 
sí: va a llamar finalmente «Jet 
Grinrj Radio», asi que si alguna 

hasta vuestros oídos 
este título, no penséis que se 
trata de dos juegos distintos. 

En España, hasta que llegue 
nueva orden, el juego de los 
¡?a¡ "adres que ocian ¡jrfiííiü 
va a seguir manteniendo el 
nombre original japonés: «Jet 
Set Radio». Que quede claro. 




T?T DAT aclara 
CjLj JAVJL su futuro 

Sega le pone fecha a «Phantasy Star 
Online» y «Eternal Arcadia» 

Sega ha confirmado que «Phantasy Star Online» y ■■Llar cal Arcadia:-, su:; 
ds RPG estrella («Grandla II» va a ser distribuido finalmente por Ubi Soft), 
sa.í :-.- -slarJoói ..'■':■::'■•? ¡;l [intimo invierno, batiendo cómo funcionan 
as ccí3í : es de esperar ti. e los dos cojan un avión con destino a Europa 
as fechas, o quizá pocas semanas de 
;qan : nos tenemos que conformar co 
in protagonista de 'PSO», o con ver las dos últimas pantallas 




Üim i JlffiilUe red. 
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REVISTA OFICIAL í) n 
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La Revista Oficial Dreamcast 
tiene un espejo en la red. La 
dirección que debéis teclear es: 
www. hobbypress.es/dreamcast 
En ella tenéis una cita todos los 
navegantes consoleros de Sega, 
que sabemos que sois muchos. 
Todo está pensado para una 
óptima visualización de sus 
secciones y contenidos, así que 
si todavía no os habéis pasado 
por allí, no dejéis de visitarnos. 




POR FIN 
EL RPG EN DREAMCAST 

JU5TICIA 



es 
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Rompe la hucha 

¡¡y alquila un héroe!! 



Un superhéroe por accidente es el 
protagonista de «Rent-a-Hero N°l» 



lirsqi'ad que llfiiáis 3 :ase y ;sc:i;íis 
llamar a un amigo por teléfono. Pero al 
marcar os equivocáis de número, y lo que 
escucháis por el auricular es una 
grabación que os dice algo así como: 
■'Muchas (jí;:i.:íi!;¡ por' llamamos; en breve 
líndrj eli iraje (le superhéroe en casa". 

Estas cosas no pasan lodos los dias, al 
menos en nueslro país, aunque parece 
que en Japón si fs nifif. ¡;¡;rii(;iiti:. Voréis. 
el que se ve metido en esta grotesca 
situación es el protagonista de un nuevo 
juego que Sega acaba de lanzar en el 
país del sol naciente. Se llama «Rent-a- 
Hero N°1», que para los que no domináis 
el inglés quiere decir "Alquila un 
Superhéroe", y es una versión 
=:':h ■"íejj'Eds o i'iior dicho, renovada 
completamente) de un juego que salió 
hace unos cuantos años para Mega Olive. 

Lo que nuestros amigos nipones se 
u i está a medio camino 
y el rol, pera en un tono 



ii. que ,\ci¡ a ; 



in juego diferente, lleno 

Id más estrafalario, 

pensadas para hacernos soltar unas 

cuantas carcajadas cada 

Y es que no todo van a 





■ Silicon <r -j. 
I ireamsX/ 



deHfls^ngeles: 



con luz propia 

Los Ángeles a mediados 



*l pasado ™ f s dem*. ^^^^sector, oue sirve 



cada año para que las ^^^^^^m frenético 
proyectos. Fueron tres *»«^* edades , U e se 
para no perdeos „, «■-•**£, Sobre todo « como fe 



ncurndo esre «*»", ■*•«» .. 

££*«!» por /a cantidad como por la cal, 



Dreamcas 
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Una de las mayores alegrías que nos llevamos en 
Los Ángeles fue el reencuentro con nuestra 
mascota favorita. Después de su brillante debut 
en Dreamcast con «Sonic Adventure», ahora 



SONIC ADVENTURE 2 



gftBGüDraínr) 



Sonic se dispone a protagonizar dos nuevos 
juegos: la segunda parte de su gran aventura ei 
128 bits, y un "party game" en el que compartir 
estrellato con otros personajes de Sega. 



r-ldÉdm. 


aniversario de 


la .:oü¡ nuación de su qsnial 


en el stand de 


^~ Sonic esl 


a a punto de 


aventure para Créame as: 


podéis ¡magín 


Lcumplírs 


, y a Sega no 


Yuji Naka.su creador, y el 


se formaban p 


se le ha ocurrí 


o n-ejoi' T oi me 


resto del Sonic Team trabajan 


Por lo que v 


de celebrarlo q 


C preparando 


ya en esta segunda parte, 


que saldrá el a 






que sólo se pudo ver en un 


tendrá mejore 




SONIC SHUFFLE 



^^[ segundo juego del 


El menú de modos de 


^™ puBiuoeüpín a¿ul va a 


Juego Incluirá un modo 


biser un 'party aimi;' en 


I iis'o'is c-n el que nuestro 


SI que actuará en compañía 


objetivo será recuperar 


de otros siete ¡«rs-rajes ±- 


unas piedras preciosas. 


ñu :¡::nr;. -iili estarán Tails, 


pera el verdac'er; mnwL 


.'■■.iiiv ;.' ■íiiuckles. y cada uno 


de «Sonic Shuftle» saldrá 


::''íjra r-ali??" m;v ~ícn"os 


relucir en las par caí p-:\ 


'■ i' '.i. ■ .mi , .■ ' ■', ■ 


cuatro jugadores, cuando 


Todos competirán a lo 


los duelos y piques suban 


largo de cinco gran: -iiñií.a:: 


la diversión por la: nu¡:¡- ;■.. 


temáticas, situadas en un 


Sega ha anunciado que 


inunda de fantasía, en las 


el juego estará disponible 


que tendremos que :.arl':i|i;:' 


el próximo invierno, así 


en diferentes m¡n¡-]-..eiD$. ;■ 


que todavía quedan unos 


también responder a algunas 


,i i i . ■■ .| 


i'iunüi.iaial estilo trivial. 


con Sonic y sus ;.mi.~:;;. 
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B baloncesto parece ser la mejor especialidad 
wportiva de Dreamcast. Si en la temporada 
:jb acaba de terminar asistimos al dominio de 
VBA 2000», para la próxima se anuncia una 
seria rivalidad entre la segunda parte del juego 
:e Sega y un nuevo simulador de Konami. 





I a pr reinal, sin duda, será 
la opción para iugr «irliJ:;s 

H!i Ií'í'Hi;*. ?..$:. qus :M'DiT-s:o 

porque en estos i 
podrán participar 




: ií.ih i orín i unas expresiones 

-"¿cíale; mejor acabadas que 
(¡I iriginnl. La idea principal 
es potenciar toda™ irás el 
realismo, y por eso lamo lén 
se aumentará I?. in-iiiriüncifi 

Un Modo Franquicia sn ni 

■-■ 13 n d=r j i j n;-i ■:! (.¡ r*= ! j (.:£ >r r i f : I f¡ I :■=.- si 
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Los juegos de carreras van a dar mucho que 
hablar en los próximos meses. Con estos cuatro 
grandes títulos que se anunciaron en la feria, y 
que se sumarán a otros que también están por 
llegar, como «MSR» o «Sega GT», seguro que 
nuestra consola alcanza velocidades de vértigo. 



FERRARI 355 



COLÍN McRAE 




VANISHING POINT 




Los gatillos de nuestro mando van a tener mucho 
trabajo en los próximos meses. Armas de todo 
tipo, explosiones, disparos, alienígenas, bandas 
de terroristas o criaturas de ultratumba. Todo 

OUTTRIGER 



esto y mucho más es lo que nos espera cuando 
llegue el ramillete de títulos que os presentamos 
una selección de los más destacados que se 
pudieron ver en la feria. ¡Comienza la misión! 







so 



EVIL DEAD 
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Sumergirnos en un futuro de ciencia-ficción, vivir nuestra habitación. Éstas serán sólo algunas de 

una aventura propia de las Mil y una noches, o las maravillosas experiencias que vamos a tener 

viajar a China en la época actual sin abandonar al alcance de la mano en los próximos meses. 



GRANDIA II 







AL0NEINTHEDARK4 




C bbsdeT ~ ■ :!;ast ) 

Después de hacernos sentir los jugones más 
afortunados del mundo por tener el impagable 
«RE Code: Verónica», ahora Gapcom va a centrar 
la atención en su potente división de recreativas. 



POWER STONE 2 



En lo que queda de año, nos van a traer dos 
conversiones de lujo: la segunda parte del genk 
«Power Stone» y «Spawn», otro arcade de lucha 
basado en el cómic de Todd McFarlane. 



^^i la primera pártese 


Para la ocasión ü=pcom 


«>..,„«» „„d.i.= 


li; ■': sL'.ssío que intervengan 


^^ juegos más originales y 


en las peleas naclí ü!»!ioi; 


drill eos 0.UE acompañaron 


que cuatro luchadores, y va a 


el lanzamiento de Ií e^'sda 


potenciar las pusil;iln.:;;!l-a í; s 


mi ¡iuíi'ilm ¡¡ais. su secuela 


iii!-.-iac:ión en los escenarios 


va a continuar en esa misma 


Los echo luchadores de la 


línea de calidad que tanto nos 


primera parte que reprji™ 


entusiasmó. 


presencia, más los cuatro 
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HÉROES OFMIGHT AND MAGIC III 
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( ■;■'■:■■ ■■.■.:. '■■ ■■V 

los próximos Juegos Olímpicos de Sydney van a 
ser ¡a excusa perfecta para que tomen la salida 
un grupo de juegos deportivos de máximo nivel. 
Y si en verano apetece practicar el atletismo o la 
natación, cuando llegue el invierno vamos a tener 
la posibilidad de deslizamos por la nieve. 



SYDNEY 2000 
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MTV SKATEBOARD 




INTERNATIONAL TRACK&FIELD 




r=2> 
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C MUlTIPtlCMOO LAS F 

El stand que Sega ocupaba en el E3 no estaba 
sólo dedicado a los juegos. Un espacio muy 
importante lo ocupaba también un nuevo grupo 
de periféricos que van a potenciar la capacidad 
de nuestra consola en todos los aspectos, tanto 
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a la hora de navegar por Internet, como en lo qi 
se refiere a las posibilidades de diversión. A los 
que os mostramos aquí hay que sumar la unida* 
Zip, un micrófono para juegos que reconozcan h 
voz, o el Dreameye para comunicarnos en la rec 




® 
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En una feria como el E3 hay mucho más que juegos. Para 
vivirla a tope hay que admirar el espectáculo, la música, los 
stands y las chicas, siempre las chicas. ¡Menudo ambiente! 
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Previews 



► Género: Shoot'em ap subjetivo 



MlgfeonX 



Cuando ingenieros He armamento y científicos genetistas comenzaron a trabajar ¡untos, ni siquiera 
podían imaginarse que el fruto de sus empeños acabaría siendo una espada. . . ¡con vida propia! 

ís muy conocido. 



m 



el priiiií 



juego desarrollado para Dreamcasi 
porAtlus, una compañía bastante 
vinculada a la creación de juegos da 
rol en otras plataformas, y que hará 



nzsbi 



El argumentó de 
■ poife-ticcon" 



id toques de RPG. 



o lia es 



:l l:iS 

donde ya se ha lanzado el Juego. 
Veréis: en los últimos años se ha ido 
organizando un grupo militar que 
caria vez ha adquirido un mayor 
poder estratégico, con bases a lo 
largo de todo el planeta. Este grupo. 





(iüsia '■ rsius muchachos. 

YSABEOQUEMAKEfJXNDVflA 
SER UN ROBOT superarmado, o un 
valeroso héroe dispuesto a luchar 



delante, sino una ¡xirliirasíí oscaua 
truto de un experimento genético 
que la lia dotado de vida y de un 
alucinante poder paranormal, que le 
permitirá poseer el cuerpo de los 
enemigos a lo 
usarlo después en su proi cdio. 



% 








<n función 
n, porque aunque 

Su principa! va a ser la 
en primera persona, no se LA COMPLEJA HISTORIA DEL 

rá demasiado a oíros títulos JUEGO 

as animadas 

- ■ ■::■ «Ouake». Y es que «Maken que traerán los diálogos subtitulados 



--.ünio varios m omentos en los 


üesciranaiiro poco a poco su 




el jugador deberá tomar 


fantástico argumento. Formarán un 


Id que tenga "iu; ¡íiil'e'.ts, \ 


■minadas decisiones personales, 


prólogo de luja, aunque a veces 


un grave problema cuando 


-,nes que harán que el desarrollo 


un poco largo, para unas fases que 


aparezca trn enemigo por la 


jego transcurra por unos u otros 


estarán inundadas de combates. 


algo que ocurrirá muy a me 


oteros. ¿Acaso esto no presenta 


En ellas avanzaremos con un 




o "tufillo" a RPG? 


punto de vista siempre subjetivo, sin 


rival a nuestro alcance podr 


demás, va a tener un montón de 


poder optar por ningún otra, y con 




ss distintos, consiguiendo que ia 


libertad absoluta de movimientos. 




-n encía de cada jugador sea más 


La visión, por tanto, estará limitada a 






Previews 




► Compañía: Acetaba iv™ 
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Cuando mi abuelo descubra este juego va a flipar con los coches que había cuando era un chaval. 
En cuanto vuelva de Benidorm se lo enseño, ¡verás como seguro que se compra una Dreamcast! 




*■ CompSñia: Grave ímvm.craiiegames,ami! 



> Género: Velocidad 



[MssiForcel 



ora 



Lo que son las cosas. En la página de aquí al lado tenemos a los vehículos del pasado, y ahora nos 
metemos de lleno en la velocidad del futuro. ¡Acabamos de inventar la máquina del tiempo! 




esioeivnr gvil. 






Toda dinastía genera una leyenda. Ahora es tiempo de 
descubrir la espeluznante historia de la familia Ashford. 




Novedades 




■Ji 



aquí empieza nuestra 
s capturada v transportada pesadilla, que nr 
i una lejana isla, donde 
despertará prisionera dentro Irania que envuelve a I 





Toman prestadas ¡deas de 
películas 
"Terminator" o "Matrix 1 
congelaciones 



PEHO ESTO ES SÓLO EL 

PREÁMBULO, porque el 

¿■■■miv. gráfico es soberbio, 



. :■-!'.■;■ 'Bies se desarrollan 



luz, que afectan a 

que queda dentro de su 
r;'iii"!)0 ríe :h-::.;.-::i i. C-¡ ejls 
forma, podemos descubrir 
cómo una lampa'E ;ue se 
tal;: ucea cambia la 
!■,:- nación de ls epjjiria. 
de acuerdo a su minien;;). 
Viísstc essóiounodelos 
rr.uíhos ejemplos que 



en absoluto, al llagar al 

querer más, porque se trata 
de una de las e>per ene di- 



que hayamos prosado, ■ 



mGD-R( 



trepidante con momentos de 
¡rii'í;:" 3í:¡0" i r'.eliip'i'in. 

Para la ocasión, se han 
incluido diferentes tipos de 
zombies, algunos más 
agresivos que otros, y los 
encontramos vestidos con 
los atuendos que llenaban 
cuando fueron convertidos 
en muertos vivkras coi la 
asoladora plaga de virus. 

tu [nnilaüa hasta seis de 






LA LIMPIEN DE STEUE 




Novedades 




re Burnside, el mechera y llevarla en la 

ar el protagonismo en mano pata iluminarnos. 
la parte del segundo Un;, nú;: nnip. rscocisrno'; 

íu hermano Chtls. también algunos objetos que 

.a primera novedad la se pueden equipar o usar 
js zombies nos parecen descubrimos ya e 

"chungos", no sabemos lo celda en la que se inicia la según requiera e 
.tadeequip; 




m 



*í¡SLte 




::;"™i,;:s™ 




MUY ABUNDANTES, pero 

llegan cuando menos nos 
les esperamos, Las típicas 
lianas se abren ahora a 
Jürrsv'ies velocidades, y 
algunas estar acrnipf: "achs 
I»- ; : :í entuisito londo 



iSr^t. 




¿PENSABAS QUE NO TENIAS ENEMIGOS? 


™:EE=HH= 




Un hechicero se está dedicando a raptar mujeres. 
¿Vas a permitir que se lleve también a tu novia? % 




aÉ 


CONOCE TUS APTITUDES 



Novedades 






podemos manejar a uno de 
ellos (aunque se puede 
cambiar el control de uno a 
olro en cualquier iiv,ncn:ol. 
¡i; lil!'.- aprovechar para, 
por sumólo, situar a otro de 
nuestros héroes 
Jisiíji.jis : 3üs r cíi'.:t.: ¡Ib .lia,-:. 



íácilment 
hielo (lógico, ¿verdad?), y 
cistíi; ís como éstos le dan 
.íiuo-v ime-és si apartado 
de la jugabilidad. Su enorme 
calidad sólo se ve empanada 



LA CALIDAD DE I 
BANDA SO MOR A merece 

destacarse, porque durante 

las r 

que encierra «Silver» nos 

acompaña siempre ur 







i ' J 



Querido Carlos: la próxima vez que no te arranque el 
coche, prueba los bólidos de Infogrames. ¡Nunca fallan! 




Novedades 
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do de hacerlos en 


mecánicos que podemos 


tiempo posible. 


hacer ayudan a mejorare 


de las buenas 


control todavía más. 


es que éste se trata 


Dos únicos problemas 


er<-V-Fally»que 


hemos encontrado al jue; 


partidas para cuatro 


en este apartado: ef prim 


;s. con Id que el 


es que los copllotos no 


e modos de juego 


hablan castellano, aunque 


nmejorabie. 


todo el mundo sabe corra 




dice Izquierda, derecha, e 


NTROL TAMBIÉN 


El segundo si es más gra 


ejor ajustado que 


porque a ueces no se 


.spscial mente en lo 


distingue bien por donde 


efiere al peso de los 


sigue la carretera, y com 


_a facilidad con que 


las (leonas Indicadoras sa 


Cantío al menor 


en pantalla con demasiad 


e un defecto en las 


antelación, puBden hacer 


es versiones, pero 


girar antes de tiempo. 


o sólo la suspensión 


De todas formas, «V-R 


a como un guante a 


2» se destaca como un 


¡veles, sino que ios 


excelente juego de carre 


no suponen dar 


Con su llegada, y tambié 


ueltas de campana. 


de «MSFk los aficionado 








Novedades 



Para los que todavía pensaban que la lucha en 2D se 

había quedado anclada en la generación de los 32 bits., 




r^B os chicos de Capcom 


■ i ■..- 


> <j. :■■■■■:,. 


■>.;Mffi 


H Uuiikji esltíiiiBüwia 
1 j gran carta escondida 




n^V-Tnsí^' ''*»*. 11 


Mura para ayudar a papé),. JIM 


ciirtraf del desumbrante 


■.jBjuiKMti.ariint.ytml 


gado al íina! del modo A-cade. Asi da 


guapea posan para la poetarld.d. 


brillo ce «Code: Verónica», 








vale no digá.s más: ¿a que 


claro, no podía ser en otro 


entregas (Ryu, Spiderman, 


Los combates tienen luga 


es un nuevo juego de lucha 


mar. s na en Dreamcast... 


Ken,Huik,Zangzief,...)y 


sobre algunos de los 


en 2D? ¡Bmgo!, peto esta 




también algunos nuevos 


mejores escenarios vistos e 


vez se trata de la conversión 


Et JUEGO NOS PERMITE 


como Rubby Heart, flmingo, 


el género, superando en la 


¡jara --..es:ra consola de 


UCHflR con más de 50 


Juggemaut, o la lamosa Jill 


práctica a los de la misma 


«Han/81 vs Capcom 2», una 


ersonajes. lo cual ya 


Valentino de ■ Residen! Evil», 


recreativa. Pese a aue la 


recreativa que triunfó en 


upone todo un récord. Por 


que viene con una cohorte 


lucha siempre es lateral, los 


Japón y que viene dispuesta 


n lado nos encontramos a 


de zembies, perros rabiosos 


fondos aparecen en 3 D, son 


a romper el tópico de que 


os carismátiecs superhéroes 


y grajos de lo más animada. 


estupendos plást'carp.-:f:>. 


"segundas partes nunca 


e la Marvel, y por el otro a 


Todos ellos gozan de un 


están llenos de detalles par 


fueren buenas'. Vos 


arios protagonistas ce siros 


tamaño considerable, una 


quitarse el sombrero. 


asegúranos que lo logra, 


uegos de Capcom, algunos 


gama de movimientos muy 


Claro, que tampoco es 


porque nos encontramos 


e ios cuses - os descubren 


espectacular y variada, y 


que tengamos demasiado 


probablemente con uno de 


u dominio de las bofetadas. 


una perfección gráfica en 


tiempo para contemplar los 


los mejores arcad es de 


s '.".'_= al tina! contamos 


sus animaciones que es 


escena-iris po'ciue ls ;".n--. 


lucha en dos dimensiones 


ion casi todos nuestros 


de las que se recuerdan 


es frenética y realmente 





todas porque Amingo, por 

ejemplo, 

gigante que na tiene 

precisamente, pera s: 



i-i f,!,v e:¡:enar¡os nu 
esülo rte :-Sn.. Ciilihur- [?.\o: 
que compensa la falta de un 

al estilo 
tradicional). e¡ re 
■:.!! :Marvslvs Capcom 2« 




generación, y 

Ut¡ír;(!rsric'a de Capeón 
conseguirlo. ■ 




Novedades 



irecn 



Te presentamos el primer juego de lucha en el que el 
perdedor, en vez de ¡r al médico, busca una ferretería. 







^H ns nmnramadores 


naJenir. pero que nunca 


sea demasiado alto para lo 


H nei.flnnnm n hipn 


llegó a salir de aquellas 


que se es:ila hoy en día. 


J son "tropecientos", 


tierras. Con ella, Capcom se 


Con ellos tenemos entera 


o es que trabajen s nulus <:'s 


adentra de nuevo en la lucha 


libertad para movernos pi>- 


-.mi r-a; de 24 horas al 


en 3D, un campo que ya 


extensos escenarios 3D, 


■': ,i ts broma, aunque esto 


visitó en los primeros días 




es lo primero que nos viene 


de Dreameast con «Power 


con una mecánica de lucha 


a la cabeza si nos fijamos en 


Stone», del que muy pronto 


bastante sencilla a la que es 


•l itrio rir: an;r.r¡ -n:o= qii:- 


vamos a tener una secuela. 


ííoiI r: o o Rumorarse: los 


mantiene la casa nipona. 




cuatro botones sirven para 


i o:: olis analizando quién 


DEFINIRLO ES BASTANTE 


hacer dos ataques. íairar v 


ha creado los títulos que 


SENCILLO: tenemos que 


de-fondero os. Como siempre, 


comentamos este mes, 


ganar a base de mamporros 


existen combinaciones para 


vemos que Capcom se lleva 


la orniaoia eitre un grupo 


ronzar diversos golpes, y 


la parte principal dal pastel 


de ocho descomunales 


también podemos llegar a 


non un trio de muchos 


snríndrüs mecánicos que 


un poderosísimo "Final 


Wsihb: í o de; Verónica», 


pa-ecen r e cien salidos de la 


Altarte' tan difícil de parar. 


«Marvel vs Capcom 2» y 


ico ■viazmoerZ". Todos 


que conseguirlo significa la 


csií ■■ "o: ■ Homancer». 


ellos j-fss.-tan una marcada 


■.■lotera A principio mola, 


Se trata de una versión de 


personalidad, en la que 


pe-"' '-a/ ol'E: reoonii.cr q¡;fi 


una recreativa bastante 


participan activamente sus 


es un recurso demasiado 


popular en el país del sol 


pilotos, aunque el número no 


faoilo- par?, Triunfar. ►► 





SSS&Sm 



oii:: -g ia ■:: sDcnemos de un 
contador de daños y también 
. medida 

El aspecto gráfico, aunque 
!¡ui;¡:íi claro que no asíamos 
ante«Soul Calibu>. resul:E 



ADEMÁS DE UN MODO 

ARCADE. en que 

juego nos permlís riis fruía ■ 

de un modo Historia muy 

ctimplsiü :on divertidas 



compra para todo el 



o) en el campo de la 
unque sin alcanzar 
le escándalo. ■ 




La Zona Abierta se ha llenado de zombies este 
mes. Claire Redfieldysus compañeros de 
aventura por fin han aterrizado en España, y se 
han traído bajo el brazo una verdadera obra 
maestra. «Resident Evil Code: Verónica" es un 
juegazo de diez absoluto, y así lo demuestra su 
entrada triunfal en la sección: ya está colocado 
en el primer puesto de dos de nuestras listas. 



■ 






IOS JUEGOS 
MAS VENDIDOS 



Como era de esperar, «RE Code ¡Verónica» ha subido 
meteorito a la primera posición, 

pocos días. «V-l¡= ■■,' 2>tar 

la fuera, y llama la atencl' 

ra;:ipíJi!ii'W\7^CÑ0:.Y. 
:D.jj- :. i ■jf.orc lunados por Centro N 



!ne acelerando con 
ada de la edición para 
fútPcl tira mucho. 



Residen! Evil Code: Verónica 
V-Ralry 2 Expert Edítion 
Woriewide Soccer 2000 Euro Edition 
NBA 2C0D 
Crazy Taxi 
Resident Evil 2 
Rayman 2 
Solí! Calibur 
Virtua Sfriker 2 




10 TfieHouseoftrieDead2 



LA ENCUESTA 



El mes pasace o= r'l: _ s: : ."'3 "'.■;; ■.■■:ii':;:; géneros que pensábamos que 

: :._¿il di- ;l oí. ■:-.: el qus, en vuestra 
opinión, es el que necesita mayor impulso en nuestra consola. 

i. ■ ■ ,' ■ ■ ■ 'i' '■' ,■'■ 

:■■ i.; ' :■■.■ r;.:3¡? --¡litis "O: -tí::--: !!:■.:■::■ ■■■: luf:»; ■,■ '.¡veninM ./.:!..>:: 
Después de cení;:' i:;!- w-r -iwj.íkí ■■■otos, el resultado a día diez 

■ i, i ■ ii. ■.. ■ iii ■ i : ■ "■■ : r.i ii ■ 

■jiju: ■ ■•■i r:i i . :■ "igi ..■ S p ■ ■.'''■' el resultado más adelante): 




!_.■-, . ■■ ■ ; i un ■; i ■ ■ ■ ■!■ 

i i i ii i insuperable 

i. , i . ■ :: ! ■ .i !'■■.'. ■ 

'■ un .■ 

i' ' <!l ■■■ ■ Mi M ■■■!' ' :' lll \l 'ili ■,!■■■■ ,l|rir .II.. 

ante bien 
La pregunta que os proponemos en este número trata de un género 
con multitud de senuiuorsí v -u¡ üi-s: ¡--¡s .y/- miras i.ios juegos que 
ponemos entre paréntesis son a título orientativo); 

¿QUÉ TIPO DE AVENTURA PREFIERES? 

- Con un argumento muy cuidado («Soul Reaver») 

- Con ana ambientación terrorifíea (-Code: Verónica") 

- Con puzzles y laberintos («romb Balder IV") 

- Con héroes y mucha fantasía («Silver») 

- Con acción a raudales («Shatíow Man») 

GomoaabSS, para participar en esta sección sólo tenéis que daros 
una vuelta por nuestra página web: 



.: : ^,-. 



/AMtAM.IJJ.h.lAhl 



LOS FAVORITOS 
DE LA REDACCIÓN 



I Revi:?" !;■■■:'- 
¡ncli;c:.!Í -;:.-■ 
probarla m> 



la pena comprarse una Dreamcast. 
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1 Residan! Evil Cede: Verónica 

2 'Soul Calibur 

3 Crazy Taxi 

4 ChuChu Rockeí! 

5 NBA 2000 

6 Sanie Adventure 

7 V-Rally 2 Exnert Editian 

3 Legacy oí Kain: Soul Reaver 

9 Marvel vs Capaom 2 
Raider IV 




EL TOP 10 DE 
LOS LECTORES 



I-<Scul Ce :bur-; vuelve por sus fueros, y sigue en el pr 
de vuestros favoritos. Lo más sorprendente es que ei 
días «ChuChu Rocket!» se ha alzado al quinto lugar. 

Soul Calibur 
Crazy Taxi 
Sanie Adven tu re 
" NBA 2000 
ChuChu Rocket! 
Legacy of Kain: Soul Reaver 
Ecco The Dolphín 
Resident Evil 2 
9 Power Stone 



|H Para que 



wftm'>vn#ii#ifflM 



^q^o-i 4 



LAOPINIONI 



Este espacio sigue siendo un lugar privilegiado para 
expresar vuestras opiniones. Nos encanta saber qué 
pensáis sobre las noticias de actualidad Dreamcast. 



@ "Dreamcast vs 
PSX2. Ve tengo la suerte de 

poseer ambas consolas, y he 
de decir que los primeros 
juegos de PSX2 no son ni de 
lejos de la calidad y aflicción 
que presentan la mayoría de 
Por eso 




los compradores indecisos 
st: deberían decidir por la 
máquina de Sega, que no se 
airepentirán." 

Xagíer Romaguera, 

@ "Quiera felicitar a la 
irrita por lo bien que lo 
están haciende y esperando 
que siga asi diñante nuche 
tiempo. Una reu sta ampiela. 
con buenos testes. tuenB 
(otogratfa, y buen montaje 
Además quiero agradecer a 
Sega España, porque ahora sí 
que se está portando." 

"Marco Antonio", 

@ "En mí opinión, creo 
que Sega se equivocará si no 
traduce «Shenrnue* y deja de 
lado a los consumidores 
europeos. PSX2 no ha sido el 
fenómeno que se esperaba y 
ahora es una buena ocasión 
de tomar la ventaja CHüniiii':.. 
Luis Rodríguez. 

@ "S.OS directivos de 
Spei -.raducid »Shenmue». 



@ "Me he comprado 
«Red Dog» y es alucinante; 

es muy bueno y con los retos 
la cosa se amplía. Con 
excelentes efectos de luz, 
m.chs ac:ion y textos en 
castellano. Un 10 de mi parte 
para Argonaut." 

" Ral h amar". 

@ "He visto tanto 
«Sos! Calit'ir» como »Tekken 
Tag T = y 'os dos me parecen 
geniales. S . el segundo tiene 
cietas dísmus técnicos muy 
ráenos pe-o por concepto yD 
profiero el de ¡a máquina de 
Seoí J? teína que van a ser 
,c p;jg: ¿"adores quienes 
marquen la pauta. 

Gabriel Sastre. 

@ "El futuro a corto y 
medio plazo de Dreamcast 
es Inmejorable, con Buenos 
lanzamientos tanto en 
can li dad como en calidad. 
Las pocas compañías que 
quedan por programar para 
Dreamcast se rendirán pronto 
ante la consola NT'. 

"Erodrigu". 

@ "Quería comprarme 
una PSX2 pero no aguanté y 
me compré una Dreamcast , 
y ahora no me arrepiento." 



& "«Soul Reaveí». en 
is psífes: ¡OLE y OLE!." 
'■Picola". 



Si queréis ver publicada vuestra opinión, sólo tenéis 
que enviarnos un "emilio" en el que nos contéis lo que 
e cualquier juego a la siguiente dirección: 



EEBBB¡B 



Dreamcast 

El servicio de socorro de la Revista Oficial Dreamcast sigue de guardia para contestar a todas 
las dudas que nos lleguen. Éstas son las cuestiones más interesantes que nos han llegado: 



GANAS DE SER DIOS 

Loa grandes títulos que se anuncian para el 



■pteores' a más de uno. Víctor Hugo, por 
ejsaiplo. pregunto sobre «Black * White»; 
¡Cuíntc tiempo tendré que esperar para 
comprar una copia de esa maravilla? 
ROO: La utmo que te podemos contar es ia 



rüp-r.io mjií ;■ 



el E3:fi. 



'f^Í 




El redactor que viajó a 
la presentación dice 
que el ¡uego gana 
mucho viéndolo an 

movimiento, asi qua prepárate para lo mejor. 

¿Podríais ampliar la información acerca de 

este juega? 

ROD; No lo dudes. Seguro que a medida que el 

juego se vaya completando, según se acerque 

información en nuestra revista. 
Uparte de las posibilidades on-line, ¿tendrá 
mucha "vidiila" para un solo jugador? 
HDD: Peíer Molyneux hizo hincapié en que el 
juego va a tener un argumento pata jugar en 



un prototipo, pero de momento no hay nada 
previsto a corto plazo. Se trataba más de una 
declaración de intenciones, para demostrar el 
potencial de la consola, que de algo que «aya a 
salir de inmediato. Por eso todavía no tiene ni 
techa ni, por supuesto, precio. 
¿Saldrá algún «Wipeout- para ¡a máquina 
tíe Sega? 

flQI): No exactamente. Lo más parecido es 
"Mag Forcé Racing», un juego en la misma 
linea de carreras futuristas que te adelantan^ 
en nuestra sección de Previews. 
¿Superará «lllbleed» a -HECode: Verónica"'' 
. ¡i 1 : Todavía rw liemos podido probarlo. 
aunque teñe una pinta magnífica. De todas 
formas, como sea capaz de superar la 
extraordinaria calidad del juego de Capcom, se 
puede montar una de escándalo. 

ROD: ¡Son dos géneros completamente 
distintos! En cualquier caso, y por aquello de 
r]..'.'. nías '.'ais pájaro en mano que ciento 
volando, cómprate «Gode: Verónicas, que está 
disponible («MSP.» se nos ha ido a Septiembre). 

LOCO POR LOS COCHES 
Sega tiene dos grandes simuladores de 
carreras casi a punto: «Sega GT» y «HSR". 
Por una parte nos encanta, pero por otra se 
nos van a plantear las mismas dudas que al 
madrileño Alberto: 

versión 



IV I I |! .''■" 

diferentes carnets de conducir, etc. «MSR-, por 
su parte, se va a centrar mucho más en las 

Pero sobre gustos no hay nada escrito. . . 
He oído hablar de un mini-juego de "Saúl 
CaBbufr para la Visual Memory. ¿Está 
disponible para los europeos? SI no es así, 
c cuándo saldrá? 

ROO Puedes encontrar éste y otros mlni- 
iue;cs para tu Visual Memory en diferentes 
.",.r<-i..iones de Internet. Prueba a visitar ésta, y 
Oirr .-3 con lo que te encuentres allí: 



con la compatibilidad de 
los distintos sistemas de 
televisión. Una de ellas ea de Luis, que 
tiene una serla duda de cara a sus 



Este verano tengo pensado irme a Londres, 
y me gustaría saber si me puedo llevar mi 
Dreamcast. ¿ Tendré algún problema de 




La otra duda viene de muchoe kilómetros 
más allá, de Argentina, y es Nicolás quien 
nos la plantea: 

Yo tengo la Dreamcast americana, y el CO- 
revista no funciona. 
¿Qué puede ser? ¿No funciona el GD-Rom 
en la versión americana? 
ROD: La respuesta es válida para las dos 
preguntas, y hay que buscarla en los distintos 
sistemas de- 
mundo. 8 si! 

Dreamcast comprada en España se puede ve 

perfectamente en 

embargo, el si: 

en Japón y Estados Un eos es 

MTSC, y por eso que nuestro 

amigo argentino no puede 

er los discos que regalamos 

revista, y son PAL, en su 

consola an 



finía 



Aa 



En estas páginas os 
mostramos todos los 
títulos que han salido 
hasta la fecha para 
Dreamcast. Esta lista la 
actualizamos cada mes, 
y también revisárnoslas 
puntuaciones de los 
juegos, para que se 
convierta en la mejor 
referencia a la hora de 
realizar vuestra compra. 




IJ.'.M.U.M.il.l 




«l'Wlii.WH 



'-.if?'í SILICON DfiEÍMS 




■ ifKfív, 

■ í*j.lS 



sssssrr 


=r~ 








r«i!f aí.E. CAPCOM 


::.-'( il., VIHGIN 


^ofllSOptas. 




c-.- : INGLES 




1 II IINII ^™ 


gonpsn'a SIUCON OHEflWS 


CIsT ;jU;-. SEGA 






l:Ii:iS : [.CASlE.JiNC 







i CWCOM 


Osolcüaca VIRGIN 




Wiejj^orma 1 úí 


«vrs a;i=; 





Internet 



LR5 MEJORES 

"UJEBGRME5" DE 

DRERMCR5T 

La comunidad : de Internet está que arde. La gente tiene una ilusión tremenda 

por el aluvión de grandes juegos que han aterrizado en Dreamcast, y también 

por los que aun están por venir. Muchas personas se han puesto manos a la 

obra para crear paginas web que son como pequeñas obras de arte, y además 

podemos visitar un montón de sitios oficiales. Todo cabe en la red para 

homenajear a un grupo de juegos que ya empieza a formar parte de nuestra 

vidty y que aquí os presentamos coma el firóximo destino en vuestro navegador. 




BLRCK6.LUH1TE- 



RESIDENT EVIL 




Internet 




SHRDOW MHN 



SPRCECHRNNEL5- 




Guías y trucos - T@mb ^siñdtof 




Tomb Raider IV 



AMPUflD UUAD 



La gran heroína del 
videojuego te 

pide ayuda. 
¿A qué esperas 
para llevarla al final 
de su aventura? 




Sigue a Von Croy a una sala donde Conünus siguiendo si tutor de Lsra 

plataformas. Antes hasta que encuenires una habitación 

ha:r;rc bñ¡5 per cu:.:qu : 5r l«--:r; y •;: ¡iqur; nr:;, una piscina. B 

calavera, ella y i 




Von Croy lucha con dos jabalíes y 
avanza por un pasillo. Antes de 
seguirle, busca la próxima calavera. 



* ¿Dos túneles? » La puerta ce los leones 

inCroyy Lara recupera su mochila, pulsa una Pa:r¡ haar la Ultima cafavera I-; 

i derecha palanca y vuelve atrás. En un túnel que llegar a una puerta con dos 



LA TUMBA DE SETH 




-un boliquín pequeño. 






..-.i 



Sube a la cuerda que cuelga del techo en la 
habitación junto al segunde ojo de Horus, y llaga 
hasta la puerta (esta zona es el secreto en si). 




CÁMARAS DE ENTERRAMIENTO 




2 


3 


« 




Cuando Lara y tú hayáis llegado por fin a la caverna cen la escalera, ¡o 

próximo que tienes que hacer es d-¡or!,? caer pnr el agujero que encontrarás 
cerca de ellas. Va Kihercs (¡iir: huí; sj un uceo arriesgado, pero te 
aseguramos que vale la pena, porque te llevara directo al siguienle secreto. 



■ , ■ ¡'i ■■ ■ '!■ :■! 

luege da un salte con carrerilla para llegar a 
izquierda. Guando lo hayas conseguido. 
verás éntrente para ¡legar hasta el siguiente secreto. 



Guías y trucos - Tcomfo \ñ§M 




* ¥ AL FINAL UN BOTKHIbl 

Sube por el andamio al bloque, salta al otro lado y 
déjate caer por el hueco para recoger el botiquín. 




El próximo secreto lo ve 


as al atravesar 


Sigue conduciendo has 


a que llegues a 


con el jeep una rampa l 


s la que caen 


punía de la fase en la 


ue te encuentra 


pinchos. Deja el vehícul 


escala por un 


entre dos grandes abis 


ros. Desciende 


hueco y al llegar arriba. 


alta hacia atrás. 


por el de la izquierda h 


sta el agujera. 



EL TEMPLO DE KARIUAK 




Partiendo del pilar central, observ; 
y avanza por la del centro hasta II 
por él e introdúcete por el hueco i 



je 'res puoi las que tienes a la izquierda Cuando te 

-;-■. .n agujero, rio : ;- ■«.is mitsJn: ¡nóTfríe wsvm por la ;|- :a izquierda y escala de 

la pared hasta llegar al nuevo secreto. encontrar la munpún 'is- .¡>¡ v amsiér 




I Guías y trucos - l@mb [Haedtoir 



I A TURADA RE QCMCRI/UPT 




parecido a un tablera de ajedrez, salla a la los Ires fogones, sube las escale 
Izquierda y sube por las escaleras. entraporel hueco para coger el 











je hayas encendida todas la: 



□ 




fi niiRTfinm m sfiuifrkhft 




"ave i.i;:i j...iriM«" en tu poder, s- 
un corredor en el que note 
algo esta golpeando la pared. Agárrate . 
o y avanza hasta el hueco a la izquierd; 



re cogiste el palo. Entra después por la 



puerta que se abrirá ci 



Cnniíü h--:y;i:=. ::gn:b.i la Iiíj tec ón ene ¡ : : 
tres interruptores, espera a que el toro haya 
accionado todas las palancas, y métele por la 
puerta de la derecha para ver el nuevo secrelo. 



!ll I1FKIFR1 



HIDRA 



\ V7 ' .Á 

É m 





* LA LEY DE 

Para poder melerte en el boslllo el próiii 
tienes que volver al vagón del principio <, 
palanca sóbrela caja. 

aüLrí el mecanismo cus está roto. ¡Ya le queda 
menos para conseguirlos todos! 



fcir 



¡AS 



a - ¿&fel fÉHÉL 




(*-;: !::icar "üs:;, e i:g::e-:e se:ii:o '■.■.;;■ v; al j.iíirv; ¿".isrcí v r.v¿"¿'f: 
debes avanzar por la zona fie la hasta el fondo para entrar en un 

cuerda. No es demasiado ditícil, cuarto con el techo muy alte. Espera 



Ve a una sala con una palanca en la En la sala del cuarto tridente tienes 

que acabarás encerrado. Presiona la que disparar a los huesos que hay 

palanca y avanza por la plataforma suelo para que se abra una nueva 

con dos cuerdas delante.' zona secreta. ¿Te atreves a entrar? 

TEMPLO DE POSEEN LA BIBLIOTECA PEBOIOA 




PALACIOS DE CLEQPATRA LA CIUDAD DE LOS MUERTOS 




■' ..... 




^^ir , !■""*,_ 



vanos objetos. No :-: 






PUER1 




Usa la palanca ?ob r ¿ un?. r.-Siia de? :olor Cerca del callejón podrás subir por ur 
negro, y entra después en la habitación oriticio. Avanza a través de él hasta q 

para hacerte con el siguiente secreto. 



¡AMARAS DE TULUN 




"•¿¡fe fi? 1 - 



Debajo de una campana hay un 
r.enüsr 1 '-: fuiiií'io.Ail' srirxnlrarás MI • 

secreto en forma de flechas. saltar en 



Desciende oei sioe:sr v ;_:K:e ?. 



llegando a tu objetivo: un hi 



I Guías y trucos - l@mb \ñ®M®ír 



BAZAR CALLEJERO DIIIDADELA 




■iiii" :■'■." I;s esci.eras de Cuando llegues a una sala en la que hay 

la izquierda y agárrate a las asideras. muchas antorchas, descuélgate por el 

fe suspendido del techo y avanza agujero que encontrarás a la izquierda 

por tu Izquierda. Déjate caer y agárrate a Despusa t snes qiin agarrarte a Un hueco 

un hueco. Entra en él y coge el secreto. que hay un poco más abajo. 



o.Ahora sólo lienes ■:.■; Eepuir 



BAJO LA ESFINGE 




I Guías y trucos - ©IftnuKOllw ^©©tet» 



ChuChu Rocket! 




Ahora que Sega ha decidido regalar 
"ChuChu Rocket!», todo el mundo va 
a rendirse ante la adicción de sus 
divertidísimas partidas on-iine. 
Y con decenas de personas listas 
para jugar contra ti, seguro que 
quieres ser el amo capturando 
ratones, ¿verdad? Ya sabes, si 
sigues nuestra estrategia, no 
va a haber rival que te gane. 



PRINCIPIOS BÁSICOS Y RATONES ESPECIALES 




I Guías y trucos - ©te©ta ¡RtefeBiig 




Guías y trucos - ©ta©ta Istofeft 



TÁCTICAS POR ESCENARIOS 




» STAGE 7: El primera que 

consiga colocar dos flechas en el 
rent _ o do ¡es cjatro portales tendr 


-*- STAGE 8: Saca a los retorna ¡n>' 

arriba o por abajo, porque hay 
meros distancia hasta tu cohete. Si 


• STAGE 9; Usa los pasadizos para 
desviar ratones o enviarles gatos a 


• STAGE 10¡ Azul ¥ amarillo 
pueden recoger con sólo dos 8ed 


.."a nisúnif-cs vo'tajíi :¡e i -cid. 
principalmente el azul y el amarillo 


vas en cabeza, trata que salgan del 
centro los menos ratones posibles. 


Puedes dirigir des portales hacia tu 
cohete colocando tres flechas. 


tienes rucha ;H«rer¡c¡s. juú£!i:¡; 
crear un bloqueo con tres flechas 




» STAGE 11: 1 

bloquear con más facilidad. Haz que 
ss salgan de los "oches" lo 
;a posible de tu cohele. 




ganando, bloquea gatos 

jsq-Jüas para que 

todos los ratones que pasen par allí. 



Guías y trucos 



STREET FIGHTER ALPHA 3 



lint i 





JUEGA CON SHIfJ AUMA: Es más fuerte y poderoso < 

podrás jugar con él de forma sencilla: En la pantalla de selecclí 

.Aklima, manten pulsado Start, y pulsa 



^íh:ihji]¡ih^:ií^ 




UNA IMAGEN ESPECTACULAR PARA 
TU ORDENADOR: Como en alguna 
otra ocasión, puedes introducir el 
disco del juego en tu ordenador (si es 
que tienes, claro) para visualizar una 
imagen que también podrás utilizar 
como fondo de escritorio. 



4WHEELTHUNDER 

el modo Campeonato, a veces 
puEdes tenlar a la suerte jugando 
una tragaperras que te da mejoras 
para el coche y otros premios. 

Salva la partida al final de una 
carrera, y si te sale la tragaperras y 
o, puedes iriiin Ni: ■_ 





MARVEL VS CAPCOM 2 






El estupendo nue 


o juego d 


lucha ( 


Capcom te permite 


amblar el 


-olor de 


traje del personaje c 


1- COÍOfe 


Para 


hacerlo, sitúate sob 


e el luchai 


ory 


selecciónalo con los 


jolones A 


Y.oX. 


Con cada botón sale 


un color diferente 



NHL 2000 

Para hacer los dos primeros trucos, conecta 
el mando en el puerto D de la consola. 



EQUIPO ESPECIAL 








Se trata del equipo 








formado por los 








programadores del 
juego: en la pantalla 


P 


ACK3 


jkj 


de "Black Box" 








manta n pulsados los 








dos gatillos, y pulsa- 








la secuencia B, B. x. 








Escucharás una voz 








que ta dirá "On, 




Hl 




Black Box Baby". 






laxo 






JUGADORES 






•^~~~- 


CABEZONES: Como 




<C 


; 


^ e u S en P ^ D B C ^g y 


















alguno habrá, ¿no?). Puedes 
conseguir las fotos de algunas 
grandes estrellas si creas un 

jugadi 

y apellidos de la lista 
y asignas el jugador creado a un 
el equipo 



de LOS JUGADORES PUEDEN SER; 



Marty Reasonar 
Ron HentaH 
Tony Twist 



qY©} <i ^m/ 7f7'—7 



en cuafquie 


ra de estos juegos en tu Centro MAIL 


/Tí c-ar in -!iilkg» 


59S7líí.fele«s-79íptís) 






msm - 




nim - .'..,, ,„. 






THFJETF CLIENTE 


si d no □ ira 


s£ÜS¡ 


.■:■■■■.. 




w. ele nlromail.es 



Dreamcast, 

ecco 

THE 
DOLPHir' 



Generación Dreamcast 




Va tenemos encima el 
verano, una época perfecta 
para practicar deportes al 
aire libre. Ahora que está a 
punto de salir «Tony Hawk's 
Skateboard» es el momento 
de hacer acrobacias de 
todo tipo con el monopatín. 




Generación Dreamcast - <ú"m& 



Misión: Imposible 2 

:líi. 



El agente secreto Cruise sale 
de nuevo en misión especial 














w 













Novedades ii/ñuinm 



Ana 3.000, ¿adiós a la razs humana? 

Los sanguinarios alienígenas Psychlo han 
invadido la Tierra, y ahora utilizan a los seres 
humanos supervivientes como esclavos, Sólo un I 
hombre, Johny Goodooy Tyler, puede impedirlo, pero 
para ello debe luchar contra el jefe de seguridad í¡ 
Pshchlo, un personaje encarnado per John Travoita. 
¿Te apuntas al último estreno de ciencia-ficción? | 




'Estado de sitio", "Ana y el Rey" y "La delgada hi 
importantes n< 
llegar a los vldeoclubs más cercanos en los próximos di 



; fantásticas 
"Ana y el Rey" sigue 
superprodi 

y ChowYun-Fat trabajan „. 
impresionante fastuosidad 
cuidado vestuario 
capaces de 
La tercera 

línea roja", la historia bélica más obsesiva 
. de los últimos tiempos. Se tota 
/militar 
i el Pacílico 




i DVD para que c sfrutéis =n vuestra c 
presentadas este mes por Manga Films y la siempre prolíflca Fox. 

Manga films nos trae "Mi na pe :; Viundo''. .:i ::';da:o de drama ei 
. . :' /':n i"iíj; : : pi-d- :-. ::.■ ,i-: ^ ■ '.■j'iS ■.:.' ¡::i '": : -::n'.:!. •■:■!.! l-.'J¡; ■:'■-' 1 1: 
acusada por un muchacho de abusos sexuales i 
partir de ahi, su visión del mundo can 

Por su parte "Las edades de Lulu", también de Manga Films, narra I; 
vida de una joven que se sumerge en un océano de deseos pmfiitAtos 
Os avisamos que algunas de sus esw 

Fox Entela i nment, por su parte, lanza un pack de coleccionista en 
edición especial del 20 aniversario de le saga "Alien". Contiene las cuatro 
películas riüís un quinto DVO de regalo que incluye el "cómo se hizo" con 
Uta duratíén 08 másáfl una hora. Una pequeña joya a vuestro alcance. 








El patriota 

Mel Gibson ancama en esta película a Benjamin 
Martin, un granjero que se ve envuelto en la guerra de 
la independencia americana como único medio de 
proteger a su tamilia. Tomará las armas junto a su 
hijo, para ponerse al frente de una milicia que lucha 
contra las fuerzas británicas. 

IspsciíiíijÉirss CsC-nas de retalla, mezcladas con 
toques dramáticos y una fotografía preciosista, son las 
principáis! ¿a zas de esta cinta, que intenta seguir las 
mismas pautas de éxito que vimos en "Sraveheart". 
Por supuesto, tampoco falta la exaltación de los 
valores e ideales patrióticos que tanto gustan a los 

is. siempre incondicionales de su nación. 

■ 28 lie Junio 

; www.spe,snny.com/niDwes/íiiepatriot 



TANGO PARA TRES 

¿El trabajo es lo primero? 




Stuart Little- 



Una familia típica que 


ya tiene un hijo decide hacer 




una adopción. Esto en s 


no es nada extraño, pero si el 




objeto de la adopción, e 


..ai" '--- ■;:' ninc. reyíhr. ■•:&■ 


B¡ iw 


un simpático ratón, ento 


ees la cosa cambia. Una 




divertida película, con a 


maciones de lujo y el doblaje 




de la voz dal ratoncilloa 


cargo de Emilio Aragón. 


1 ■ 1 


tEstreno: 23 de Junio 






) Internet www.stuart 


¡tle.com 















Generación Dreamcast 



wsn©si 



NIFEB LÓPEZ 

_-. Let's aet loutí 



Lópeíes una ' ;hii-a be 
e mire. Para petera 

con los más prestigiosos maestros de baile de 
Nueva YorK y el resL.ladü -ya'. ■;. ¡:c¡ ¡. j r; o = -.■ideoefips en los que 
practica unos movimientos tan sensuales que quitan el hipo. 
El gran éxito de "On the 6''. su primer álbum, la ha convertido 
Su sencillo "Let's gst 
de todo el planeta. 







éL> 



"W?^ 






-^¡ty^.i 



MEJOR PILOXO* 




ÍE5PUE5TA5: l^Ü^^É: 



Generación Dreamcast - EDseíréouSigai 



Agenda electrónica FM de Lexibook 

Un dos en uno muy práctico 

Efectiva mente, "práctica" es el mejor adjetivo que se le puede 
aplicar a esta agcnin 3in::i-cn¡Cin. ~..v ^""■■¡n indine una radio FM. 

Como agenda, ofrece un amplio número de posibilidades, como la 
memorización de 




función secreta que 

nos permite proteger 

dalos confidenciales, 

adamas da Otras 

corre l;i i.i-icls ixiinil p;>/<-. arrib;;.- d¡recci;r¡K ele rorreo electrónico, o 

un sencillo gestor de gastos. Como radio, aunque sólo es posible 

escuchar emisoras ?.- FM. vhvi: t;¡iiiip;ií¡;¡ «>n í-üílvo: y auriculares. 

SI queréis tenerla en vuestra rn ' i ■ ■ ■ i: . ■ ■ ■ . i . -i :■■ u 

El Corte Inglés a un precio que casi parece increíble: 4.150 Ptas. 

* Mod.; Lexibook SLD FM 

| Mas información.; ujww eloorteingles.es 



Vldeoproyector portátil Sanyo 



Otro formo de disfrutar del vídeo 







Los Yldeoproysitess ¡inri Iiíj::Ií: í¡¡;:: ¡:o;:í.i 
aparatos enormes que, por su precio, lo normal 






era que sólo los viéramos e 


pubs o discotecas 


i asa 




Ahora Sanyo nos ofrece 


n modelo con un 




«Q '"■' 


tamaño lan ajustado como 


u precio. Con él 






podremos disfrutar de núes 
P¡?:i-::ul3S de video, pero no 


a colección de 






n la pantalla de la 


televisión, s 


o provee" 


dolas en una pantalla blanca 


en una pared. 


t Mod.: PLC 


4D0P 






t Más informado:^: 


rn.sanvo.es 





Cámara submarina de Canon 



Haz fotos,., como pez en el agua 

Por fin ha llegado el deseado veranlto, y 

i: . . :i i' ,!'■.■■' i. :. :l',n 

Idea estupenda poder realizar fotos bajo lai 
aguas donde nos estemos dando un baño, 
bien en las cálidas playas levantinas, en las 
del Cantábrico, o en las de la piscina del barrio. 

La fotografía submarina exige ciertas 
características específicas, para que tomar 
instantáneas bajo e ag-.É reí ran ;e-dllo como en tierra, y el nombre 
de Canon siempre nosotrece di::»;:; ü- ■■•n; :ac ■:■; e.:ii:.. liste rnovelc. 
con sistema de autofoco üa¡o el agua, flash automático incorporado y 
.;; xs : ;¡l cacl de ¡;t zara hasta a 5 m. de profundidad, se convierte en 
una estupenda opdcn pj-s ■■i.csímh.vííüicío-íís. Además, también 
sale a un precio bastante asequible. 

* Mod.: Canon IXUS X-1 

* Mas información.; vi wiv.canon.es 




Llegará a ser tu mejor amigo 

¡Fi que nos olrece Grundig no sólo resulta una gozada 
liseño ultramoderno, sino que représenla una 
para el oído de quienes lo disfrutan. Gracias 
un revolucionario sistema de sonido patentado 
por Grundig, el ''Space Fidelity", nos ofrece un 




i activos que incorpora emiten ar 



los ''subwocfers" incorporados. 
potencia de 360 vatios, sintonizador 
intercambiador para 3 COs y cassette con 
e convierte en un fabuloso equipo 

cualquiera de nosotros desearía 



COLECCIÓN DE PRIMAVERA-VERANO DE SWATCH 
Midiendo el tiempo con estilo propio 



juveniles y atractivos con un precio de lo roas íi:ie;¡..bl: 

El 'catálogo más aclual de la marca, que tiene un aci 

de colaboración con Sega de cara a Internet, incluye la 

colección de Primavera-Verano de! 2000. En ella poden 



encontrar unos modelos tan originales, qi 

difícil poder decidimos por uno en con ere 

Si visitáis la web oficial de Swatcli pod 

íntegro, asi como leer otras informacicne: 

e incluso entrar en ese club exclusivo de 



IPP, 



Ik 



Guil 



¿Has visto todos los juegos de 
carreras que tiene DREAMCAST 

¡Es hora de que te 
pongas al volante! 



. .as potente del mercado te ofrece 



CARACTERÍSTICAS: 



^MM^ 



SHi'nOlltil\i 



Generación Dreamcast - ñgsimdla 



Doctor Music Festival 



Los días 21 , 22 y 23 de Julio tenéis una cita 
con uno de los festivales más prestigiosos de 
toda Europa. El lugar en el que se va celebrar 
se llama La Llanera, en la provincia de Asturias. 



La forma más cómoda y rápida de 
;;í!qu i ¡" cienos con derecho a acampada y 
aparcamiento es a través de Internet 
t www.doctormuslc.com/dnif20iJo 

El precio del abono 

17.2011 pías., aunque 
hay un descuento para 
tarjetas joven. También 
las podéis comprar en 
las propias taquillas 
del festival, o en las 
mejores tiendas de 
discos de toda España. 



Cómo llegar 

El festival se va a celebrar en las 
Instalaciones de La Morgal (La Llanera). 
Para llegar en coche, lo mejor es tomar 
como destino Oviedo (Asturias), y desde allí 
queda ya muy cerca la zona del concierto. 
El Tin uíece uk. SM'iicnte combinación 
con Oviedo desde Madrid. Barcelona y 
La Cortina. Tenéis más información en: 
» Renfe: 902 24 02 02 www.renfe.es 

Si preferís viajar en avión, Spanair e 
Iberia ü:;:íí¡ '/ares vuelos diarios a Oviedo: 
» Iberia; 902 40 05 00 w 
» Spanair 902 13 14 15 



i .tüs - sí- ilaciones que ocupan ochenta 

iffiírMis-ffiniFiw- 




Todos los que ccuriíis.n: ' reefbfréls une gran hectáreas, equivalente a cien campos de fútbol. 

bienvenida en forma de 1 .200.000 watios de SI os gusta la ¡dea, sólo necesitáis la mochila 

las ganas de pasároslo bien disfrutando 
■cto de los mejores grupos del momento. 

" M ™ MW "« W ' M 



El "Doc" es la moneda oficial del Doctor Music 
Festival, y con ella podréis comprar todo lo que 
necesitéis. Dentro del recinto habrá varios puntos 
en los que se cambiarán pesetas por Doc's (sabed 
que 1 Doc = 125 ptas). Como en años anteriores, 
comida y bebida se venderán a precios razonables. 
, , ,„ Dentro habrá 



>S» 



para garantizar la 
diversión. Además, 
también podréis 
practicar muchas 
otras actividades, 
para no aburriros 





erla.com 
spanair.es 



Servicios y alojarme 

"Doctor IÍSjsíc icst¡v=: : c::sn:a :on toco: lo: lo: a-its-fe' ,il 
servicios que se necesitan para no tener que supermercado, I 

í;:;¡]|!;mí:;i cíií caca: cao para albergar a todos Fls Corr.írüsrrü 


para la práebea de deportes 
en :.n (¡apríirkulD "'Dimonis". 




QUE NO TE FALTE NINGUNO 



COLECCIONA LA REVISTA OFICIAL DESDE EL NUMERO 1 J 




EEeüESiS? 



SI QUIERES TENER TUS REVISTAS V CDs 
DREAMCAST PERFECTAMENTE ORDENADOS 



PIDE LOS ARCHIVADORES! 




.»j!ij.nj.ni.u i .i.m. i . i . i .». i i s WL-i y.i.ii.L-i.i.iii.iii4=iJ..i.i-iJ.i..i.J=riffnffmiw 



Los únicos peluches qi 
saben coser... ¡a tiros. 



B^éT* 



*f p> 









Detrás de cada Fur Fighter hay un alma guerrera y aterradora cap' 
de todo por recuperar lo que le fue arrebatado. 



